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Interaktiv terek
a Magyar Természettudomdnyi Miizeumban

A nevel8képesség probakéve a kiéllitds. Annyit ér, amennyit a je-
lennek nydjtani tud. Hid, amelyen nemzedékek jutnak 4t a jové-
be, és az elmult élet értékeit mentik dt az Gjabb tudni vagydknak
és alkotéknak.”

Tasnddi Kubacska Andrds, miizeumigazgaté 1945—1949

A muzeumok egyre fontosabbd valé kézmiiveldési kiildetése, csaldd-
barat és iskolabarat szemlélete tiikrében a Magyar Természettudomanyi
Miuzeum kiallitdsait, és a kidllitdisokhoz szervesen kapcsolédé foglalkoz-
tat6 tereket fogom bemutatni. A kidllitisokat, mint a mazeum elsédleges
kommunikacids eszkozeit, azt a produkciét, amivel minden egyes latoga-
t6 taldlkozik, fiiggetleniil att6l, hogy a milyen céllal érkezett hozzéank, és
igénybe veszi-e egyéb szolgiltatisainkat. Valamint a foglalkoztaté terme-
ket, amelyek nélkil mizeumpedagégiai foglalkozdsok és a hétvégi csala-
di programok els§ szam helyszinei.

SARKANYOK, ORIASOK ES MAS REJTELYES LENYEK
U SZEMLELETU KIALLITASOK

A gylijtemények fenntartdsin tdl a mazeum legfébb feladata a termé-
szet megismerése, értékeinek megdrzése és az évszazadok alatt felhalmo-
zott targyak és tudds kozzététele. Intézménytinkben kiilénlegesen szeren-
csés modon a kézmiivel5dési és kiallitds-rendezési csoport egy fGosztaly-
hoz tartozik, ami idedlis koriilményeket teremt az 4tfogd értelemben vett
kozmiivel6dési munka szdmara®*. A kiallitdsok tervezése sordn mar a
komplex felhasznaléi igények figyelembe vételével tudunk gondolkozni,
a programokért felel&s csapatnak pedig idejekordn alkalma nyilik megis-
merni azokat a targyakat, jelenségeket, amelyeket a késébbiekben kom-
munikélnia kell.

1996-ban a mizeum Gj kiallitasi épiiletének megnyitasaval kiallitasaink
torténetének 4y fejezete kezdddott el. Szakitva az 4ltaldnosan elterjedt,

*Kozmiivelbdés kifejezés alatt az ismeretterjesztd, a mizeumpedagégiai, a hagyomdnyos kézmiivelédés,
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hagyomanyos targycentrikus kiallitds-rendezési gyakorlattal a bemutatni

kivant jelenségeket, folyamatokat kevesebb eredeti targgyal, viszont annal

tobb, a megértést segitd interaktiv elemmel, valédi miazeumi élményt te-

remt§ installiciéval, hang, fény és szinhatdssal jelenitjik meg. Nagy

hangsulyt helyeziink arra, hogy kidllitasainkat a gyerekek is értsék, és ott-

honosan érezzék magukat benniik. Latogatokézonségiink tobb mint felét

a 14 év alatti korosztaly teszi ki. Igy a legtébb téma bemutatsanal figye-
lembe kell venniink speciilis igényeiket.

Az interaktiv egységeket természetesen 6k

veszik el@szor birtokba, az itt-ott felbuk-

kan6 mesebeli 1ények, mint a kincses-

banyaban rejt6z8 banyamand is a fia-

'“mukit”a talabb korosztilynak és persze a

a hagyomdnyos mindannyiunkban ott rejt6z8 gyer-

térgycentrikus me/kn/e/k szolnak. Mert 1gazar’1/ elé—

o, L. nyész8 azon kamasz vagy felnétt la-

kidllirds-rendezési togaték a szdma, akik ne prébalnik
gyakorlattal, .. ki interaktiv berendezéseinket.

Ahol méd van ra, a természettudo-

manyos megkozelités mellett a jelensé-

gek torténelmi, irodalmi, néprajzi interp-

retdcijanak is helyet adunk. Legjobb példa

erre a millennium tiszteletére nyilt, Aki a vila-

got szereti — A Karpat-medence természeti kincsei cim kiallitdsunk. A

mesebeli hangulatot draszté bemutatéban a legendidk és a mesék lényei-

vel taldlkozhat a latogat6. Az életre keltett mesevildg és nagyszamu ere-

deti gy(ijteményi targy és rekonstrukcié parhuzamos bemutatdsaval 6t-

voztiik a természetrajzot a miivészettel és a mitosszal. A kidllitas terei —

a kincsesbanya, a sarkdnybarlang, a rejtek ad6 erd6 —, nem csak elneve-

zéstikben, hanem megjelenésiikben is valéban mesébe ill§ helyszinek.

Mis szemszogbsl nézve Sket, egy-egy tudomdnyos tir felségteriiletei,

amelyeken a monddk szerepldi és a leltirozott gy(ijteményi targyak j6l

megférnek egymds mellett. Ahogy az egy targyhoz kapcsol6dé legenda, a

korszer( természettudomdnyos leirds és a jatékok egymadst erGsitve ad-

nak komplex képet természeti kincseinkrél és engednek betekintést kul-
tarank torténetébe.

A sarkdnybarlangban t6bbek k6zott a Karpat-medencébdl elGkertilt bar-
langi medve és gyapjas orrszarvid maradvanyok, a kézépkori sarkdnyle-
genddk és Siisii, a sarkdny varnak a belépG&kre.

A kincsesbdnydban az aranyat termd sz8l6furtok, a séhegyek, a vilagit6
dsvdnyok és a kiskakas gyémant félkrajcdrjai is elférnek.

A meseerdSben a hazai tolgyesek allatvilaga fogad minket: rovarok, ma-
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darak, eml&sok. Egy sincs koztiik, amelyik ne szerepelne valamelyik
mondinkban, mesénkben, dalunkban.

Ez a kiallitas elsGrend hétteret és b8séges targyi anyagot biztosit 6vo-
das és also tagozatos csoportok mazeumpedagdgiai foglalkozasaihoz. Az
itt tartott mizeumi 6rak a legnépszeriibbek k6zé tartoznak.

Az 2002-ben nyilt Til az Operencian cim{i mizeumtsrténeti kidllitd-
sunkban a felndtteknek sz616 részekkel parhuzamosan egy gyerckeknek
sz0616 vonulatot is kialakitottunk. Nem a felndtt fejezet gyerckek szamaéra
érthetd, esetleg egyszersitett magyarazatat készitettiik el, hanem minden
egységben megkerestiik azt a néhdny gondolatot, amit a kisebbeknek él-
ményszerlien at tudunk adni, hogy 6k is képet kaphassanak a kulisszdk
mogott, a tudomdanyos gyljteményekben folyé munkarol.

Bar magit a kiéllitast idén lebontottuk, interaktiv részeit nem szamiiz-
titk a raktarba. Jelenleg 6k képezik a hatterét a Méhelytitkok cim{i kiilon-
leges programunknak. Annak a heti rendszerességgel zajl6é eseménynek,
amelyeken muzeolégusaink személyesen mutatjak be munkajuk és gytij-
teményiik érdekes részleteit.

A Mesék kertjében
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DINOS JATSZOTER ES DINO KUCKO

Egészen mis helyzetben vagyunk a kiilfoldrsl bérelt nagy vandorkialli-
tasokkal. Ezek a ,készen kapott” bemutatdk ritkdn teszik lehet6vé, hogy
a helyi igényekhez alkalmazott kiegészits egységeket magaban a kiallitas-
ban elhelyezziik. A kiéllitds mellett, mintegy kiegészitésként, esetleg be-
vezetd vagy levezets egységként viszont alkalmazhatjuk Sket. Két &slény-
tani targya kiallitds, a Tollas dinoszauruszok és a Patagénia 6rids dindi
szolgilnak erre legjobb példaként.

A ma €él6 madarak &si rokonsagat, a tollas dinékat bemutaté tarlat fel-
becstilhetetlen értékii targyi anyagaval, elegins installdciéjaval és képi vi-
lagaval, feln8tteknek sz616 szovegeivel és lenyligvzs interaktiv berende-
zéseivel a 12 év feletti korosztdly szamadra volt teljes egészében befogad-
haté. A kiéllitds ezen adottsigaival szerencsére mar idejekordn szembe-
stltiink, igy volt lehetGségiink a megolddson gondolkozni. A problémat
az jelentette, hogy mivel minden kidllitds, amely barmilyen médon
dinékrol sz6l, kisgyermekes csalddok és csoportok ezreit mozgatja meg.
Igy a sziilsknek, nagyobb testvéreknek valédi intellektualis csemegét je-
lentd tarlatot nem hagyhattuk 6nmagaban allni, ki kellet egésziteniink ki-
sebbeknek sz616 elemekkel.

Jarj Ggy, mint egy Iguanodon!
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BevezetSként egy foldtorténeti id8szalag és a dinoszauruszok torzstija

segitett a belép&knek id8ben elhelyezni a kiéllitisban bemutatott leleteket
és jelenségeket. A kiallitas mellett egy mindenki altal szabadon hasznéalha-
t6 jatszoteret alakitottunk ki. Nem akartuk leforditani a kidllitds minden
tizenetét a kisebbek szamara, helyette a dinoszauruszokrél sz616 altalanos
tudnival6kbdl vetettiink be néhdnyat. A kidllitdsban szerepld apré tollas
din6k mellett nagyobb testli rokonaik is szerepet kaptak, azok az Gslények,
amelyeket a gyerekeknek mar eleve ismernek.
Volt itt tollas diné 6sszerakd, ,Mérd magad a
dinoszauruszokhoz!” egység, ,Jarj gy,
mint egy Iguanodon!” jaték...

A muzeumpedagdgiai foglalkoza-

sok elkiilonitett teret kaptak. A min- -.-a gyerekek

dig nylizsg8 és zajos kiéllitasi tér- olyan kellékeket
ben ugyanis nem lehet elmélyilt .

munkat folytatni az évodas és kisis- (AT G
kolds csoportokkal. Szeparidlnunk csak @ midzeumban
kellett tehat azt a teriiletet, ahol sz4- ]zozzéfér]zeté’ek. ..

mukra tartunk 6rdkat. Specidlis tar-

gyak, installaciék késziiltek ide, ame-

lyek csak mizeumpedagbgus vezetésé-

vel, a foglalkozdsok alkalmaval voltak

hasznilhaték. Megjelent itt is az id&szalag és a

dinoszauruszok csalddfija — természetesen mindkettén a foglalkozas-
hoz adaptalt, egyszer(sitett viltozatban. A dinoszauruszok életének
mozzanatai — fészekrakds, tiplalkozas, mozgas — adtdk a kovetkez§ egy-
ség témadit. Torekedtiink arra, hogy még a jatékos elemeket is minden
szempontbdl hiteles informéciéval toltsitk meg, és a gyerekek olyan kel-
lékeket haszndljanak, amelyek csak a mizeumban hozzaférhetGek. A
dinéfészekbe tudomanyosan hiteles tojdsmdsolatok keriiltek, a jitéko-
kon megjelend grafikdkat pedig az Oslénytir kutatéinak 1nstrukc101
alapjan készitettiik. Tekintve, hogy az Gslények elveszett vilagat kizaré-
lag az @smaradvanyokon keresztiil ismerhetjiik meg, a foglalkoztaté tér
egy részét a koviiletek képz8désérdl szo16 jatéknak szenteltiik. Ezt a bo-
nyolult geokémiai folyamatot egy képregény segitségével tettitk szemlé-
letessé és érthetvé a legkisebbek szdmara is. A foglalkozas végén, mint-
egy emlékiil, domborbélyegzSk segitségével minden résztvevd elkészit-
hette a sajat din6ldbnyom sorozatit.

A jelenleg nalunk lathat6 Patagénia orias dinéi cim{ kiallitassal ezek
utdn mar mondhatni ,.konnyd dolgunk volt”. Tébb okbdl is. Bar a laikus
kozonség szamdra tobbnyire ismeretlen fajokat mutatunk be, de az isme-
retterjesztd konyvekbdl és filmekbdl ismert formdk vannak jelen. Hatal-
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mas termetl névényevdk, gyors mozgdsa ragadozok, hatalmas hiasevdk,
vizi életmédra attért Gshiillk.

A viandorkiéllitdshoz eredetileg is tartozott egy tn. interaktiv jatszotér,
amelyet sajit elképzeléseink, otleteink alapjan kiegészithettiink. A
dinétojisok, amelyekbdl a gyerekek mint kisdinék bajhatnak el; a kira-
ké jatékok, a dindk rekonstrukcidival; az animécidk; a koviiletvadasz ja-
ték mind Argentindbdl érkeztek. Mi a ,Din6-memory”, ,Mérd magad a
dinékhoz!”, Mit chettek a novényevd dindk?”, ,Mennyit ettek a
patagéniai dinékr”, , Kivel taldlkozhattak a patagéniai dinék?” egységek-
kel egészitettiik ki a teret.

A muzeumpedagbgiai
foglalkozasok tervezésé-
nél és a foglalkoztaté tér
kialakitdsakor tapasztala-
taink mellett a mar elké-
szitett demonstraciés esz-
kozok egy részét is hasz-
nosithattuk. A Diné kuc-
kéban természetesen Gj
targyak és témaék is meg-
jelennek. A vilag leghatal-
masabb karma, a ragado-
z6 Megaraptor fegyveré-
nek kéonnyd miianyagbdl
készitett masolata min-
den 6ran elSkertl. A his-
evs dindk hegyes fogait
nagyitéval vizsgiljuk, igy
minden gyerek maga fe-
dezheti fel késpengére
emlékeztetd recés éliket.
A foglalkozas elsg 10 per-
cét a kidllitdsban tolt a
csoport. A hatalmas
csontvazak latvanyanil
jobban semmi nem moti-
valnd a gyerekeket. A fa-
jokkal, méretekkel, az
egyes csontvazak jellegze-
tességeivel itt ismerked-
nek meg. ,Egy valédi Carnotaurus”
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TERMESZETBUVAR-TEREM — A KEZBE VEHETO MUZEUM

A Természetbtvar-teremben més torvények uralkodnak, mint a mize-
um kidllitdsaiban. Ez egy olyan hely, ahol mindenki felfedezének érezhe-
ti magat. Minden olyan targytipus megtalalhaté itt, amely altaldban a ki-
allitdsainkban lathaté, de a kidllitasi tdrgyakkal ellentétben szinte mind-
egyikitk megérinthetd, kézbe vehet; a csillogd asvanyok, a k6zetek, az 6s-
maradvanyok, a kitomott dllatok, az dllatcsontok, az embercsontok, a ma-
gok, a termések vagy az Orczy-kert névényeit bemutaté herbariumi lapok.

A kézbe adhaté targyak sokasdgdnak koszonhet8en teremthettitk meg a
szabad vizsgil6das feltételeit. Az itt felvonultatott kézel 200 targy egy ko-
zepes méretd dllando kiallitds megépitéséhez is elegendd lenne. A targyak
egy része a tudomdnyos gytijteményekbdl szar-
mazik. Ezek t6bbnyire masodpéldinyok
vagy lelShely nélkiili darabok, vagyis tu-
domadnyos értéket nem képviseld példa-
nyok. Egy-két értékes gylijteményi da-

rabot is hasznélunk, kizarélag olya-

nokat, amelyek kibirjdk a fokozott -G nagyp a,P aktél
igénybevételt, mint példdul az ele- az unokdkig
fintkoponya. A tirgyak mdsik cso- mmden/(z taldl
portjat latogz’ltoktol, gyg]tf)ktol ,ka- valami érdekeset. ..
pott preparatumok, kirinduldson

gytjtott termések, életnyomok, ma-

darfészkek, tollak adjak. A targyak 6sz-

szegy(jtésekor minden igyekezettel azon

voltunk, hogy minél jobban be tudjuk mu-

tatni a természet sokféleségét, szépségét.

_ A mir tizen6t éve m{ikddd terem miifajit tekintve Nyugat-Eurdpa és
Eszak-Amerika természetrajzi mizeumaiban elterjedt foglalkoztaté ter-
mek (Discovery Room) sorozatiba illeszkedik. Ezek a kiilonleges at-
moszféraja terek a vildg minden tdjan az iskolds csoportok és a csalddos
latogatok kedvenceivé valnak. Nem véletlen tehét, hogy a Természetbi-
var-terem fenndlldsa 6ta a mizeum legnépszer{ibb programja.

A hét hat napjin fogadunk itt latogatékat. Hétkéznap gyerekesopor-
tok szdmdra tartunk tematikus foglakozasokat. Az ismeretek hagyoma-
nyos dtaddsa helyett az 6ndllé felfedezés lehetdségét nydjyjuk. A megis-
merés folyamatiba igyeksziink valamennyi érzékszervet bevonni. Tani-
tasi szlinetben és hétvégén a csalados latogatéké a terep, az élettelen és
€18 természet csodai kézott a nagypapaktdl az unokdkig mindenki talal
valami érdekeset.
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